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INTRO

Den danske realkreditmodel sa dagens lys for over 200 ar siden, og den fungerer grundlaeggende efter de samme principper i
dag. Efter Kebenhavns brand i 1795 opstod der behov for billige I&n til genopbygningen. Resultatet blev det danske
realkreditsystem, hvor lantagere fandt ud af, at det var muligt at Iane i forening. Derfor blev de farste kreditforeninger dannet.

| dag laner vi penge pa en lignende made i det, der i dag kaldes realkreditinstitutter.

| Vejen Hjem skal | selv pr@ve kraefter med realkreditsystemet. | skal tjene jeres egne penge, kabe fast ejendom samt optage og
omlaegge lan - alt sammen med det formal at optjene s& meget glaede som muligt.

Den, som er naet lsengst pa Glaedens Vej, nar spillet er slut, har vundet!

OBGRVERE |-+~~~ == === m = mm o ommenessssooooseeessooooooseee ~

« Veelgen opleeser, som har spillet flest spil.
« Laesspilmanualen og opgaverne.
- Vendnu siden, og begynd spillet!

FK_manual.indd 2 07.09.2020 14.22‘



SPILLEPLADEN

Laeg her bunken med Actionkort
til Fase 25 ar. Bland dem godt.- - - - -

Leeg en counter (transparent
grgn brik) pa Markedsrenten 1

| kanten Igber Gleedens Vej,
hvor | rykker frem, nar| - - -
scorer glaedespoint.

De 10 pladser bruges

til Actionkorti  ---"""
Planleegningsrunderne.
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Laeg her bunken med Eventkort.
- Bland dem godt uden at kigge pa

dem.

_Leegen counter (transparent
brik) pa Boligpriser pa x1.

Laeg alle ressourcer i Banken.

gren

. Bankenindeholder de ressourcer,
som | kan tjene gennem jeres jobs og

andre indtaegtskilder.
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VZARDIPLADEN

Jeres realkreditlan: Viser Markeds- - - » [ZEEos T ] <] " % - 4 - Lantype: Den lanetype | vaelger, nar
renten og den afdragstid, | har valgt | fx tager et fastforrentet 1&n med

for jeres 1an. Her har | overblik over e CHEDER - afdrag. Denne del af Veerdipladen skal
jeresrestgeeld for jeres 1&n. Denne del - Py e | forst benytte, nér | skal optage et

af Veerdipladen skal | ferst benytte, nr = x5  ws 2 . ' realkreditlan.

| skal optage et realkreditlan.

VARIABEL

Jeres gkonomi: Brug regneomradet = p  femeonice nien e < € = Actionrunden: Her far | i korte traek
til at holde styr pa ressourcerne, nar forklaret, hvordan | gennemfarer

| teeller indtaegter og udgifter. | jeres Actionrunden. Pladsen bruges ogsa til
opsparing leegger | lzbende jeres 1| orrees g o Personabogen.

overskydende penge. .

Tag ot restbelb ra Regneomrédet,og g dt ned
Jeres psparing

0g ik rem pi Giedns Ve

GPORVER ] == snoooooooooooooooooosssseoeoes ~

1
1 « Leegjeres Veerdiplader pa bordet foran jer.
| « Pegpade forskellige omrader pa Vaerdipladen, mens du laeser teksten, der passer til.

)

FK_manual.indd 4 07.09.2020 14.22‘



PERSONA

| Vejen Hjem far | alle hver jeres persona, som | skal fglge igennem tre
livsfaser - nar personaen er 25, 35 0g 55 ar. ..

| skal fare jeres persona gennem livet og hjazlpe dem med at opna deres -
dremmemal. Alle har i hver fase en reekke hemmelige mal, og hvis de Ol

indfries, rykker | frem pa Gleedens Vej. (2) sotling
®

'||€ - Gleedespoint: Her er de
glaedespoint, | kan fa, hvis
| opnar malet, inden fasen
slutter.

Have en bil

GPGRVERS ] - =< nnooooooooooooooooosssseoeoes ~

«  Giv hver spiller/hold en personabog.

. Bruglidt tid pa at laese personabeskrivelserne og malene.

Laes personabeskrivelserne hgjt for hinanden, men hold malene hemmelige!

« Uddel de Indtzegt- og Boligkort, som passer til de forskellige personaer.

«  Hver spiller starter med 2 ressourcer i deres Opsparing.

« Findjeres personabrik (kig efter farven, som passer til jeres persona), og placer den ved start pa spillepladen.

—_— e = === - =
.
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INTRO TIL FASE 25 AR

| starter det sted i livet, hvor jeres persona er 25 &r. | har allerede en lejebolig og en mindre indkomst. Ingen af jer har prevet at
eje en bolig eller haft et realkreditlan far. | vil f& mulighed for at kabe jeres egen bolig, men det kraever, at | tager et Ian.

Studiejob R T 1

o’ |EENLEYe) e | e
=
=2

-
Lejebolig

Ba

/-6,

Indtzegt og Indtzegt+ -

A e

Behov -

Karl Kristian

- {opoaveR:]

1
1 « Lagjeres personas Indteegt- og Boligkort omkring Veerdipladen.
: .  Peg péade forskellige omrader pa Veerdipladen, mens du leeser teksten, der passer til.

6
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ACTIONKORT: INDTAGT OG BOLIG

Til alle tre faser, Fase 25 ar, Fase 35 ar og Fase 55 ar, hgrer 30 Actionkort. De bestar af fem forskellige slags kort.

Indtzegt: Giver indtaegt og plus pa kontoen. Bolig: @nsker | at kabe en bolig, har | mulighed for

Dette kort ma | kun have ét af omkring @ at optage et realkreditlan til finansieringen. Dette
jeres Veerdiplade. kort ma | kun have ét af omkring jeres Veerdiplade.
( Indtagt 4= — — ------T77 -[ Korttype
Konsulent « - - __ __ __ _[ Titel
Indtaegt
Udgift
Glaedespoint
Kraever bil eller motorcykel Kobspris @
Krav
Masser af ekspertviden Herre i eget hus
Kebspris

7
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ACTIONKORT: INDTAGT+, BOLIG+ OG BEHOV

@ Indtaegt+: Giver en ekstra @ Bolig+: Er forskellige udvidelser @ Behov: Ting eller oplevelser, der
indtaegt. Dette kort ma | have til boligen. Dette kort ma | have kan give jer glaede i livet. Dette
maks. to af omkring jeres ubegreenset antal af omkring kort ma | have ubegraenset antal
Veerdiplade. jeres Veerdiplade. af omkring jeres Veerdiplade.

( Indtagt+ N ( Bolig+ h ( Behov N
Roommate Aalborg Alfred

Q

Nordens Paris

Del kakken og bad Etstk. hotdog, tak!

8
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EVENTKORT

Igennem de tre livsfaser, Fase 25 ar, Fase 35 ar og Fase 55 ar, sker der events. Events
pavirker markedet, og det kan have bade positive og negative konsekvenser for Markeds-
renten, Boligpriserne eller maske noget helt tredje?

- Eventkort treekkes fra omgang 3 i Fase 25 ar. Derefter traekkes ét Eventkort i hver
omagang.

- Eventkort treekkes som det farste i en omgang (fer Actionkortene laegges ud).

- Eventkortet bliver liggende synligt gverst i bunken og har effekt, indtil naeste
Eventkort traekkes.

Baligpriserne falder

P3 sgil/ep/aden Sattes
Bohgpriser tilxo,g

9
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LIVSFASER

Spillet bestar af tre livsfaser, Fase 25 ar, Fase 35 ar og Fase 55 ar. Disse faser indeholder tre omgange, som hver bestar af en
Planlaegningsrunde og en Actionrunde. Hver Planlaegningsrunde indeholder 10 Actionkort, som | kan veelge og senere bruge i
Actionrunderne. | hver fase sker der ogsa en eller flere events.

______ FASE 25 ar

Omgang 1

«  Planlaegningsrunden
« Actionrunden
Omgang 2

«  Planlaegningsrunden
« Actionrunden
Omgang 3

- Event

«  Planlaegningsrunden
« Actionrunden

FK_manual.indd 10

) FASE 35 ar

Omgang 1

« Event

«  Planlaegningsrunden
« Actionrunden
Omgang 2

« Event

«  Planleegningsrunden
« Actionrunden
Omgang 3

« Event

«  Planlaegningsrunden
« Actionrunden

) FASES54r | - - - - _ .
Omgang 1
« Event

« Planleegningsrunden
« Actionrunden
Omgang 2

+ Event

«  Planleegningsrunden
« Actionrunden
Omgang 3

+ Event

«  Planleegningsrunden
« Actionrunden

10
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PLANLZAGNINGSRUNDEN

| Planlzegningsrunden er malet at fa samlet s& mange Actionkort som muligt, der passer til netop jeres personas mal for denne
fase. Teenk pa, hvilke kort der hjeelper jer med at samle sa meget gleede som muligt, men husk ogsa jeres gkonomi.

| skiftes til at veelge ét af de Actionkort, der ligger pé spillepladen, men hvis en spiller ikke gnsker flere kort, meldes der pas.
Det betyder dog, at spilleren ikke ma veelge flere kort resten af omgangen. Runden slutter, nar der ikke er flere kort, eller nar alle
spillere har meldt pas.

De kort, I vaelger, holdes pa handen (maks. 5 kort pr. spiller). | vaelger selv hvilke kort, og disse ma gerne overferes til de andre
faser. Har | for mange kort, vaelger | selv, hvilke kort | ansker at kassere. Alle de kasserede kort leegges vaek og kommer ikke med
i spilletigen.

e ACEEGERER e ~

o La2g 10 Actionkort (Fase 25 ar) ud pa de tomme pladser pa spillepladen med forsiden opad.

«  Bunken lzgges tilbage pa pladsen med forsiden nedad. De skal fgrst bruges igen i naeste omgang.

- Denyngste spiller starter med at vaelge ét kort fra pladen. Kortene holdes pa handen, men er ikke hemmelige.
- Hvisderer kort tilbage pa spillepladen, fjernes de, nar omgangen slutter.

- —— e === g

[l
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ACTIONRUNDEN

[ Actionrunden skal | bruge nogle af de kort, | har samlet i Planlaegningsrunden. Veelg de kort, som passer bedst til jeres personas
mal, og som bringer jer leengst frem pa Gleedens Vej. De kort, som holdes p& handen, gemmes til naeste omgang, og der kan veere
specifikke krav pa nogle kort. Har | ikke rad til at betale for ét eller flere kort, tages disse tilbage pa handen eller kasseres.

« Laegde gnskede Indtaegt, Indtaegt+, Bolig+ eller Behovskort pa bordet.
- Udregnindteegter pa alle Indteegt og Indteegt+ kort. Tag belgbet fra Banken, og leeg det pa Regneomradet.
« Udregn udgifter pa Behov, Bolig og Bolig+ kort. Tag belgbet fra Regneomradet, og betal Banken.

« Betal jeres Realkreditlan: Tag belgbet fra Regneomradet, og betal Banken. Se s. 19.
- Optag et Realkreditlan: Laeg det Boligkort pa bordet, som | ensker at kebe. Se s. 17.

« Tagevt. restbelgbet fra Regneomradet, og laeg det ned i jeres Opsparing.
- Opteeljeres gleedespoint, og ryk frem pa Gleedens Vej.

B 1

« Laes punkterne hgjt et ad gangen, mens alle spillere udfgrer dem pa samme tid. 1
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FASE 25 AR - OMGANG 2 0G 3

I skal nu i gang med de to sidste omgange i Fase 25 ar.

Gentag Planlzegningsrunden (se s. 11) og derefter Actionrunden (se s. 12) i bdde omgang 2 og 3.
Fasen slutter, nar der er spillet 30 Actionkort og ét Eventkort.

Til sidst er det tid til at afslere jeres personas mal for hinanden. Det skal | gare efter den sidste Actionrunde i omgang 3.

Husk at treekke ét Eventkort, inden | starter omgang 3.

A SN B ~

«  Spilleren til venstre for den, der startede sidste omgang, starter naeste omgang.

Spil de to sidste omgange.

«  Leesbeskrivelsen af jeres personas mal for Fase 25 ar hejt for hinanden.

« Opteel de gleedespoint, | har optjent i denne fase, og ryk jeres brikker tilsvarende dette antal pa Glaedens Ve;.
. Laegresten af Actionkortene for Fase 25 ar veek.

_— = === =y
.

13
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FASE 35 AR - OMGANG 1,2 0G 3

Jeres personaer er nu blevet 10 ar esldre. | drgmmer nu om starre boliger, mere pa lenkontoen og méske et barn? Hvis | ikke fik
kebt bolig i Fase 25 ar, er det maske tid til at prave kreefter med det nu? I denne fase kommer der 0gsa til at ske events, som
vender op og ned pé jeres boligdrsmme. Husk at kigge pé jeres personas mal for Fase 35 ar.

Gentag alle tre omgange med Actionkortene for Fase 35 ar.

Husk at treekke ét Eventkort, inden | starter omgang 1, 2 og 3.

GBGRVERE |-+~ === === w e n o mooeensssoooooseesssosoooooses ~

. Sat Markedsrenten pa 1% og Boligpriser pa 1x pa spillepladen.

- Find Actionkortene for Fase 35 ar. Bland dem godt uden at kigge pa dem.

Gentag Planlaegningsrunden og Actionrunden tre gange.

« Lees beskrivelsen af jeres personas mal for Fase 35 ar hgjt for hinanden.

. Opteel de gleedespoint, | har optjent i denne fase, og ryk jeres brikker tilsvarende dette antal pa Glaedens Vej.
. Laegresten af Actionkortene for Fase 35 ar vaek.

-_—e e e = === =g
.

14
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FASE 55 AR - OMGANG 1,2 0G 3

Jeres personaer er nu blevet 55 ar. Maske | stiler mod at blive geeldfrie eller direktar i et stort firma? Det kan veere, at det er tid til
at flytte vaek fra byen? Kaster ungerne mon allerede barnebgrn af sig? Lad os se, hvad der sker i denne sidste fase.

Husk at kigge pa jeres personas mal for Fase 55 ar. | skal nu gentage alle tre omgange med Actionkortene for Fase 55 ar.

Husk at treekke ét Eventkort, inden | starter omgang 1, 2 og 3.

AR [ === ) e e ~

. Sat Markedsrenten pa 1% og Boligpriser pa Ix pa spillepladen.

«  Find Actionkortene for Fase 55 ar. Bland dem godt uden at kigge pa dem.

. Le=gbunken pa Actionpladsen pa spillepladen.

» Gentag Planleegningsrunden og Actionrunden tre gange.

«  Laes beskrivelsen af jeres personas mal for Fase 55 ar hgjt for hinanden.

. Opteel de gleedespoint, | har optjent i denne fase, og ryk jeres brikker tilsvarende dette antal pa Glaedens Ve;.
« Leaegresten af Actionkortene for Fase 55 ar vaek.

—_— e e = = === ==y

15
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SPILLETS VINDER

Nar spillet afsluttes, og der skal kares en vinder, skal aktiver og passiver geres op.

| skal nu udregne jeres aktiver og passiver (balance):
- Aktiver: Opsparing og Boligkort (husk at tage hgjde for Boligprisen pa spillepladen).
- Passiver: Restgeeld (Ved Fast 1an skal | udregne vesrdien af restgaelden ved at bruge konverteringstabel pas. 22)

Hvis jeres balance er positiv, rykker | frem pa Glaedens Vej, mens | rykker tilbage, hvis den er negativ. | rykker en frem eller
tilbage pr. 1ressource.

Fx Millemus har en 3-veerelses lejlighed til 26, 12 i restgzeld (variabelt) og 4 i opsparing. Det giver en balance pa 26-12+4 =18.
Hun rykker derfor 18 frem pé& Gleedens Vej.

Spilleren, der har optjent flest gleedespoint, har vundet spillet!

16
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SADAN OPTAGER | ET REALKREDITLAN

- Tjekjeres maksimale laneramme, inden | laner. Det er 4 gange jeres indtaegt (inkl. Indteegt+).

« Leaegdet Boligkort pa bordet med den bolig, som | gerne vil kabe.

«  Aflees boligpriserne pa spillepladen. Det afgar, hvilken pris | skal betale for jeres bolig her og nu.

«  Brugeventuelt noget af jeres opsparing til boligkgbet. Det kan nedbringe lanebelgbet.

. Betal énressource frajeres opsparing for at optage lanet. Den daekker gebyr og udbetaling.

. Tagdet belgb i banken, som | gerne vil Iane af Realkreditinstituttet.

- Fyld den cirkel i Restgeeld, som passer med det antal ressourcer, | har lant.

«  Aflees Markedsrenten pa spillepladen, og laeg en counter pa samme rente pa jeres Veerdiplade.

« Veelglanetype. Fa hjeelp til at veelge lanetypen pa s.18.

« Huskat tjekke, om jeres indtaegter kan betale for jeres valg af 1an, og at | stadig har luft i gkonomien.

- | skal fgrste gang betale for Ianet i naeste Actionrunde.

17
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LANETYPE 0G RESTG/LD

Med afdrag: Er der plads i gkonomien til afdrag, er det oftest
fornuftigt. Vaelg mellem: 30 ar eller 20 &r. Mo,s - Ify

0,5%

@ Uden afdrag: Her afdrager | ikke pa gaelden.
Har | restgeeld, nar spillet slutter, koster det pa glaeden.

Mdrag 210 YA,5¢
303rs 204rs, Uden atdrag

x0,5 x1 x1,5 X;

Tinis = Tk Tin 620

" 7 e
UDEN MED
AFDRAG AFDRAG

BOLIG (aks. 1 ort)

Fast: Her er bidraget lavere og renten hgjere. Til gengeeld er
renten fast, og hvis renten stiger, s kan | fa en kursgevinst ved
konvertering(s. 22).

(M04Z Sfe) + LOLONI 60 (oY L'S¥eM) 15LONI

x2,5 x3 x3,5 x4

Variabel: Her er bidraget hgjere, men renten lavere. Til gengaeld - —
o o . o Q Regneomrade Actionrunden

stiger og falder Markedsrenten pa jeres lan, hver gang den skifter g e st ot it s i
o . . . . . Ppa bordet.

pa spillepladen (husk: tilpas jeres Veerdiplade efter spillepladen). T

Tag belabet fra Banken, og leg det p4 Regneomradet

 Udregn udgifter p3 Behov, Bolig og Bolig kort.
Tag belabet fra Regneomrdet, og betal Banken.

@ Restgeeld: Her ser | jeres restgeeld, som opdateres efter hvert afdrag.

 Betal jeres Realkreditién: Tag belabet fra Regneomrédet,
og betal Banken. Se s.19 i spilmanualen.

Opsparing

BOLIG + (Ubegr@nsst antal)

(ewe yesuzibeqn) AOH3E

Restgaeldsfaktor: Ud fra jeres gaelds starrelse har | en faktor, som
afdraget skal ganges med. Restgzaeldsfaktoren eendres ikke i lanets B
lgbetid. jors psporng ‘

- Optesl eres glzedespoint, og ryk frem pé Glzedens Vej

- Optag et Realkreditlan: Leeq det Boligkort p3 bordet,
som | ansker at kabe. Se . 17 spilmanualen.

Laeg en counter pa valgte Afdrag og Lanetype.

18
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SADAN BETALER | JERES REALKREDITLAN

Aflzes jeres counter pa Veerdipladen:

o FAST
@ Markedsrente @ Afdrag @ Lanetype @ Restgaeldsfaktor LI%]
iRy g@ 'z‘af,;lu.ﬂul-l !;t;z;ﬂz"é;“;’;=q

Beregn jeres betaling pr. omgang ud fra felgende formular:

% UDEN
(Markedsrente+afdrag+lanetype) « Restgaeldsfaktor —
=Samlet lanebetaling pr. omgang P x5 x1 x2 : o5
Fx:(-0,5-10-15) « 1,5=-4,5 ressourcer
R x2,5 x3 x3,5 x4 S B
) () (B8 (&= ) Bl
Regneomréde Actionrunden

 Leeg de anskede Indtzegt, Indteeqts, Bolig+ eller Behovskort

@ Beregn det belgb pr. omgang, | afdrager med ud fra fealgende formular: uﬂj“ﬂ’“ﬂ:{ R

Afdrag - Restgeeldsfaktor " Toy st a Benen, o g £t p e
« Udregn udgifter pa Behov, Bolig og Bolig+ kort.

=Samlet afdrag pr. omgang et s oot ot

Tag belgbet fra Regneomradet, og betal Banken.
Fx:-1«15= -15ressource

T  Betal jres Realkredilan: Tag belabet fra Regneomridel,
psparing 0 betal Banken. Se s. 19 i spilmanualen.

(ewe yesuzibeqn) AOH3E

- Optag et Realkreditlan: Leeq det Boligkort p3 bordet,
som | ansker at kabe. Se . 17 spilmanualen.

| skal huske at fjerne det antal ressourcer, | har beregnet, A N e
fra jeres restgeeld. Laeg ressourcerne i banken. Ot Jrs o, g rm p Gldens V.
Pa den made nedbringer | jeres gaeld.

18
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LANEOML ZGNING

Der kan veere flere grunde til at lave en ldaneomlaegning. Fx. Har | haft et 1an uden afdrag? Har | optaget et fastforrentet 1an, da
renterne var hgje? Eller gnsker | at skifte fra Variabel til Fast?

« Tjek, om jeresindteegter kan betale for jeres valg af 1an, og at | stadig har luft i gkonomien.
« Brugeventuelt noget af jeres opsparing for at nedbringe restgzelden.

.« Betal omkostningerne til lAneomlzegningerne: En ressource fra jeres opsparing.

. Sat Markedsrenten pa jeres Veerdiplader.

< Velg denlanetype, | ensker at omlaegge til. Fa hjeelp til at veelge lanetypen pa s.18.

- | skal ferste gang betale for det nye I&n i naeste Actionrunde.

20
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SALG AF BOLIG

[ kan kun salge jeres bolig, hvis | er solvente. Dvs. jeres boligs salgspris og opsparing lagt sammen er hgjere end jeres restgeeld i

boligen.

«  Aflees boligpriserne pa spillepladen. De afger, hvilken pris | kan seelge jeres bolig for. Udregn salgsprisen. Fx har jeres
bolig en kebspris pa 26, og boligpriserne er pa x0,8. Sa kan | seelge jeres bolig til 26x0,8 = 20,8. Der rundes op til 21.

- Modtag pengene fra salget, og udbetal med det samme restgaelden pa boligen.

. Betal omkostningerne til boligsalget. En ressource fra jeres opsparing.

- Velg, om | vil flytte tilbage til jeres startbolig. Husk, at | kan miste effekten af de andre kort, hvis | mister jeres bolig.

« Iskaliséfald tage de mistede kort op pa handen eller kassere dem.

« Veelg, om | vil kebe en ny bolig. Laeg det Boligkort pa bordet med den nye bolig, og optag et nyt realkreditlan.

21
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KONVERTERING

Ved konvertering forstas i denne sammenhang en omlaegning, hvor der indfries et fastforrentet Ian og optages et nyt I1an.

. Konvertering kan ske i Actionrunden ved punktet ‘Optag et Realkreditlan'.
- Betal omkostningen til konvertering. En ressource fra jeres opsparing.

- lvaelger frit det nye lans l&netype (medmindre | kan udbetale/indfri l&net alene ud fra jeres opsparing).

Nar | konverterer, far | &endret jeres restgaeld ud fra nedenstaende tabel. Tabellen bruges ogsa, hvis | alene indfrier lanet uden
optagelse af nyt 1&n og ved spillets afslutning, nar aktiver og passiver skal opgeres. Tabellen viser, hvor meget jeres restgeeld

a&ndres ud fra renten pé jeres lan sammenholdt med markedsrenten pa opgerelsestidspunktet

Jeres nuvaerende lans rente
0.5% 1% 3%
0.5% markedsrente = = =
1% markedsrente -10% = -
3% markedsrente -20% -15% =

22
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